REGLEMENT COUPE MOUSSE
2026
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Date de la compétition : le dimanche 3 mai 2026

Inscription :

Cléture le 30 avril 2026.

Lien pour s’inscrire :

https://docs.gooqgle.com/forms/d/e/1FAIpQLSeZz2EE9p2ax8Lq7ttspQaARm47H27pt
vsmTKE8kwRhP7MzKA/viewform?usp=header

40 participants maximum.

Le Modele

Modéle en mousse EPP, ELAPOR, DEPRON ou autre.
Modéle du commerce ou construction personnelle.

Aile haute, basse ou delta.

Envergure maximum : 110cm +/- 5%

2 ou 3 axes.

1 modéle par concurrent sans aucun élément de rechange (ni fuselage, ni aile).
C’est le modéle présenté au statique qui doit concourir avec tous ces éléments de
construction s’il en posséde : pilote, haubans, capot moteur....

Motorisation :
e Motorisation électrique ne doit pas dépasser 600W.
e Moteur thermique interdit.
e Réacteur INTERDIT
e Racer interdit

Aile :
- Construction libre.

Fuselage :

- Construction libre.
- Porte obligatoirement le numéro du concurrent (6X6) donné a l'inscription, 1 sur la
dérive ou 1 sur le fuselage coté gauche.
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Dérive :
- Forme libre.

Stabilisateur :
- Forme libre.

Roue :
- Forme libre, possibilité de lancer main.

Les Epreuves
2 juges aéromodélistes.

- 10 modéles en vol maximum.

- Durée des épreuves 3 a 4mn.(Suivant appréciation des juges).

- Les départ type RENO : Mise en vol de la série a la convenance de chaque
pilote et ensuite le directeur des vols annonce le début de I'épreuve.

1iere €preuve :
Jugement Esthétique.
- Complexité de construction, 5 points.
- Esthétique et humoristique, 3 points.
- Vérification des encombrements, moteur,puissance, 2 points.
- Bonification de 5 points pour une construction personnelle.

2ieme €preuve :
Cassé de baguettes.
- Les baguettes au nombre de 30 sont plantées sur piste en herbe et font 1
meétre de haut.
- Baguette touché ou cassé compte 10 points.
- Bonification de 10 points pour le décollage.

3ieme €preuve :

Pyléne racing .
- Le décompte est effectué par pyléne franchit :2 points.
- Bonification de 10 points pour le décollage.

4ieme épreuve :

Précision d'atterrissage : départ individuel
- Toucher des roues ou du fuselage sur une ligne déterminée.
- 20 pts sur la ligne.
- Tous les métres avant ou aprés la ligne c'est 2 pts de moins.
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-l faut atterrir sur la piste.

5iéme épreuve :
Chasse au renard
- Au signal la chasse est ouverte
- 1 coupe de la banderole : 30 points
- Si banderole trop courte ou totalement coupée, arrét chrono et échange puis
reprise du combat
- Bonification de 10 points pour le décollage.

6ieme épreuve :

Limbo .
- Passage sous limbo en vol : 15 points.
- Passage sous limbo en vol dos : 20 points.
- Passage sous limbo en looping : 30 points.
- La destruction du limbo arréte le chrono.
- Bonification de 10 points pour le décollage.

Récompenses :

e Un mini baron (100cm) en élapor PNP (prét a voler) pour le premier du
classement.

e Bonne humeur, détente et convivialité pour tous les participants.

Apéritif offert par le club.

Repas : Tiré du sac, chaque pilote améne son repas.

Bons Vols a tous les pilotes
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